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RESUMO

O presente artigo, no formato de relato de experiéncia, descreve a aplicagcdo de uma sequéncia didatica
para o ensino do conteudo ‘figuras de linguagem’, utilizando as ferramentas digitais Padlet e Kahoot,
com dalunos do primeiro ano do Ensino Médio, do Curso Técnico em Servigos Juridicos, no componente
curricular de Lingua Portuguesa. A proposta pedagdgica buscou aliar o estudo da teoria gramatical &
prdatica de forma contextualizada, utilizando como principal objeto de andlise muisicas populares
brasileiras. A metodologia ativa, pautada na gamificacdo e na colaboracgdo digital, visou aumentar o
engajamento dos estudantes, promover o desenvolvimento de multiletramentos e demonstrar a relevéncia
das figuras de linguagem para a construgdo de sentido em diferentes géneros textuais. Os resultados
preliminares indicam um aumento significativo na participagéo e no interesse dos alunos pelo conteddo,
transformando a aula em um ambiente mais dindmico e interativo.
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ABSTRACT

This article, in the form of an experience report, describes the application of a teaching sequence for
teaching the content ‘figures of speech’, using the digital tools Padlet and Kahoot, with first- year high
school students in the Technical Course in Legal Services, in the Portuguese Language curriculum
component. The pedagogical proposal sought to combine the study of grammatical theory with practice
in a contextualized way, using popular Brazilian music as the main object of analysis. The active
methodology, based on gamification and digital collaboration, aimed to increase student engagement,
promote the development of multiliteracy, and demonstrate the relevance of figures of speech for the
construction of meaning in different textual genres. Preliminary results indicate a significant increase in
student participation and interest in the content, transforming the classroom into a more dynamic and
interactive environment.
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O ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, especialmente o estudo da gramdtica normativa
e dos recursos estilisticos, frequentemente enfrenta o desafio da desmotivagéo estudantil, percebendo-
se o conteudo como abstrato ou descontextualizado. As figuras de linguagem, embora essenciais para a
compreensdo da expressividade e da intencionalidade discursiva, muitas vezes sdo apresentadas de
forma meramente classificatéria.

Em um contexto de formagdo técnica, como o Curso Técnico em Servigos Juridicos, a clareza e a
precisdo da linguagem, assim como a capacidade de interpretar textos complexos (incluindo a
identificacdo de subjetividades e estratégias persuasivas), séio competéncias cruciais. Portanto, o estudo
das figuras de linguagem transcende o campo literdrio, tornando-se fundamental para a andlise critica
de documentos legais, discursos e argumentagdes.

Buscando aliar teoria e prdtica de forma contextualizada, a proposta pedagdgica utilizou
musicas populares brasileiras como principal objeto de andlise, integrando-as as ferramentas digitais
Padlet e Kahoot. Essa metodologia ativa, pautada na gamificacdo e na colaboragdo digital, teve como
objetivo central aumentar o engajamento dos estudantes, promover o desenvolvimento de
multiletramentos e demonstrar a relevdncia das figuras de linguagem para a construgdo de sentido em
diversos géneros textuais.

Diante disso, a presente experiéncia pedagdgica propds a inser¢cdo das Tecnologias Digitais da
Informacéio e Comunicag¢do (TDICs) — especificamente o Padlet (mural colaborativo) e o Kahoot
(plataforma de gamificagéio) — como ferramentas mediadoras. O objetivo também foi revitalizar o ensino
desse conteldo, utilizando a muisica como recurso lidico e culturalmente relevante para os alunos do

primeiro ano do Ensino Médio.

REFERENCIAL TEORICO

A abordagem pedagégica adotada encontra respaldo em dois pilares teéricos: a Metodologia
Ativa e o conceito de Multiletramentos. Esse conjunto configura-se como uma abordagem pedagégica
contemporénea e essencial para o desenvolvimento de competéncias criticas e participativas nos
estudantes, especialmente no contexto da cultura digital e da multiplicidade de linguagens existentes
atualmente.

O uso das metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem é um método inovador,

visto que se baseiam em novas formas de desenvolver o pensamento critico, utilizando experiéncias reais
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ou simuladas, objetivando criar condi¢des de solucionar, em diferentes contextos, os desafios provenientes
de atividades que sdo essenciais na pratica social (BERBEL, 2011).

O Multiletramento seria uma resposta pedagédgica & complexidade dos textos e das prdticas
sociais da contemporaneidade, marcadas pela multimodalidade (a coexisténcia de diferentes modos de
linguagem: verbal, visual, sonora, gestual etc.) e pela multiplicidade cultural, compreendido por Rojo e
Moura (2019) e pelo Grupo de Nova Londres (2001).

Trata-se de uma metodologia que auxilia no desenvolvimento de uma leitura critica, seletividade
da informagdo, elementos essenciais para a participagdo cidadd na sociedade digital, ajudando o
estudante a questionar a qualidade e a veracidade das fontes.

O multiletramento traz em sua concepgdio o reconhecimento de que os textos contemporéneos ndo
sdo apenas verbais, mas sdo multimodais, ou seja, combinam diversas formas de linguagem: verbais,
visuais, sonoros, gestuais, espaciais, dentre outros, para a producdo de sentidos (ROJO, MOURA, 2019).
Essa combinagdo de multiplos modos de comunicagdo em um Unico texto auxilia na transmissdo da

mensagem de forma mais completa e eficaz.

As prdticas de leitura e producdo de textos que séo construidos a partir de diferentes linguagens
ou semioses sdo consideradas prdticas de multiletramentos, na medida em que exigem
letramentos em diversas linguagens, como os visuais, as sonoras, as verbais e as corporais. J& os
novos letramentos remetem a um conjunto de praticas especificas da midia digital que operam a
partir de uma nova mentalidade, regida por uma ética diferente (BRASIL, 2018, p. 487).

Observa-se pelas diretrizes da Base Nacional Curricular Comum (BNCC), a aplicagdo de
estratégias de ensino inovadoras e diversificadas no ambiente escolar é crucial, pois essa abordagem
impulsiona a motivacdo intrinseca dos alunos, reforcando a convicgcdio de que eles sdo protagonistas de
seu proéprio processo de aprendizagem. Desse modo, as metodologias ativas possuem a capacidade de
acender a chama da curiosidade.

Esse processo ocorre na medida em que os estudantes se engajam ativamente na fundamentagéo
tedrica e se sentem incentivados a introduzir novos aspectos ou perspectivas diferenciadas nas atividades
propostas, muitas vezes ainda ndo explorados nas discussdes em classe ou pelo préprio ponto de vista
do professor, fortalecendo a percep¢do do estudante de ser o agente de suas préprias a¢des (FREIRE,

2011).

Essa constante transformagdo ocasionada pelas tecnologias, bem como sua repercusséo na forma
como as pessods se comunicam, impacta diretamente no funcionamento da sociedade e, portanto,
no mundo do trabalho. A dinamicidade e a fluidez das relagdes sociais —seja em nivel interpessoal,
seja em nivel planetdrio — tém impactos na formagdo das novas geragdes. E preciso garantir aos
jovens, aprendizagens para atuar em uma sociedade em constante mudanga, prepard-los para
profissdes que ainda ndo existem, para usar tecnologias que ainda ndo foram inventadas e para
resolver problemas que ainda ndo conhecemos. Certamente, grande parte das futuras profissdes
envolverd, direta ou indiretamente, computagdo e tecnologias digitais (BRASIL, 2018, P 473).
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Tendo em vista as tratativas gerais da BNCC, as metodologias ativas, em especial a gamificacdo
(uso de elementos de games em contextos ndo ludicos) e a aprendizagem colaborativa, coloca o aluno
como protagonista de seu processo de aprendizado (BACICH; MORAN, 2018). O Kahoot se insere
como ferramenta de gamificacdo, promovendo a competicdo sauddvel, o feedback imediato e a revisdo
lddica do contelddo.

O Padlet atua como um espago de colaboragdo e construgdo de conhecimento, permitindo a
multimodalidade (texto, imagem, &udio/musica). Este uso alinha-se & perspectiva dos Multiletramentos
(ROJO, 201 2), que reconhece a pluralidade de linguagens e midias presentes na contemporaneidade e
a necessidade de o estudante ser capaz de ler e produzir sentido em diferentes formatos.

Ao analisar letras de musica, que mesclam linguagem verbal e ndo verbal (ritmo, melodia),
e ao usar plataformas digitais, o aluno desenvolve competéncias leitoras mais amplas. A unido de
ferramentas diferenciadas favorece o desenvolvimento das habilidades previstas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), como a comunicagdo, o pensamento critico e a cultura digital; habilidades
multidisciplinares  enfatizadas como competéncias fransversais, estabelecendo também a
contextualizag@o os conteddos curriculares e a realidade dos alunos, tornando o aprendizado mais

significativo (Brasil, 2018).

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DA SISTEMATIZACAO, CONTEXTUALIZACAO E CONSTRUCAO
COLABORATIVA

A experiéncia foi realizada com uma turma de 39 alunos do 1° ano do Ensino Médio Integrado
ao Técnico em Servigos Juridicos, periodo noturno da Etec Antonio Devisate, de Marilia S/P, na classe
descentralizada Monsenhor Bicudo.

Inicialmente ocorreu uma apresentacgdo introdutéria, com o uso de PowerPoint, sobre o conceito
de figuras de linguagem como recursos de expressividade e desvio da norma, com foco na sua relevéncia
em diferentes tipos de textos (literdrios, juridicos, tirinhas, cartuns, publicitdrios).

Com a aula expositiva, os alunos tiveram acesso aos conceitos de cada uma das figuras de
linguagem, incluindo exemplos a partir de diferentes tipos de textos, assim como foram realizadas
discussdes sobre o uso das figuras de linguagem no cotidiano.

Os alunos foram divididos em grupos e receberam a tarefa de pesquisar e selecionar trechos de
musicas (de qualquer género de sua preferéncia) que exemplificassem as figuras de linguagem a serem
estudadas (metdfora, metonimia, comparacdo, personificagdo, sinestesia, gradagdo, hipérbole,
eufemismo, ironia, catacrese, perifrase e antitese).
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Dadas as orientagdes, cada grupo criou posts no mural do Padlet, criado pela professora, com o
titulo e autor da musica, o trecho escolhido e a identificagcdo da figura de linguagem

presente, assim como o link da misica no canal YouTube. A ferramenta permitiv que os grupos
visualizassem e comentassem as postagens uns dos outros, promovendo uma curadoria coletiva de
exemplos e a discusséo de possiveis ambiguidades na classificagdo.

Em um segundo momento, aprofundamos as discussdes sobre as figuras de linguagens mais
complexas a partir dos exemplos postados pelos alunos no Padlet, corrigindo as classificagdes em tempo
real. As a¢des foram de fdcil acesso na identificagdo das figuras de linguagem por ser a muisica um
género bastante familiar aos alunos.

Foram apresentados videos de musicas adicionais visando desafiar os alunos a identificar,
oralmente, as figuras de linguagem, o que auxiliou na fixagdo do conteddo a partir da linguagem
auditiva e visual.

Uma outra atividade relacionada foi elaborada a partir da plataforma Kahoot, com a criagdo
de um questiondrio contendo vinte questdes de multipla escolha, as quais mesclavam frases de textos
literdrios, trechos de musicas, noticias, ditados populares, dentre outros.

A dindmica do Kahoot, com o ranking de pontuagdo e a trilha sonora, estimulou a participagdo e
o raciocinio rdpido. O fator lddico da gamificagdo funcionou como um potente elemento motivador no
aprendizado. Foi utilizado o relatério do Kahoot para identificar os tépicos de maior dificuldade
(questdes com alta taxa de erro) e realizar uma breve retomada ao final, garantindo que os erros fossem
corrigidos imediatamente e de forma coletiva.

A partir desse trabalho desenvolvido, os alunos produziram textos destacando a importdncia,
segundo a sua visdo, do uso de tecnologias e metodologias diferenciadas nas aulas de Lingua Portuguesa,
dos quais se destaca o relato da aluna M.C.Z: “As metodologias diferenciadas estdo revolucionando a
forma de aprendermos em sala de aula. Com essa abordagem inovadora, posso participar ativamente
das aulas, compartilhando ideias, debatendo com meus colegas, tornando a aprendizagem mais
significativa. Além disso, posso aplicar os conceitos aprendidos em situagdes reais e visualizar como
funciona na pratica o que ajuda em habilidades como a criatividade, trabalho em equipe, melhorando
meus relacionamentos”.

Demo (2004), o processo de aprendizagem envolve uma reconstru¢do continua do conhecimento,
na qual o aprendiz estabelece novas conexdes entre fatos e objetos, promovendo ressignificacdes que
favorecem a criagdo de novos saberes. Esse movimento ocorre em uma perspectiva educativa

transformadora e significativa, capaz de romper com os principios da pedagogia tradicional.

2 Os nomes dos participantes sdo ficticios, em conformidade com a Lei de Prote¢céo de Dados Pessoais (LPDP) - LEI

N° 13.709/2018.
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O conhecimento e a aprendizagem significativa tornam-se essenciais para que o ser humano
desenvolva sua autonomia e cidadania, pautando-se na argumentagdo e na ética para

transformar sua realidade e, portanto, sua prépria vida. Os alunos do primeiro ano do Ensino
Médio em Servicos Juridicos, demonstraram muita interatividade e proatividade na construgdo dos

conhecimentos sobre a proposta realizada, reforcando o que relata MORAN (2015):

[...] as metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que os alunos
sejam proativos, precisamos adotar metodologias nas quais eles se envolvam em atividades cada
vez mais complexas, em que tenham de tomar decisées e avaliar os resultados, com apoio de
materiais relevantes que sejam criativos, eles precisam experimentar indmeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa (MORAN, 2015, p.34)

Essa metodologia trata-se de uma estratégia eficaz e inovadora para a educagdo atual, pois
destaca quem sdo, realmente os sujeitos da aprendizagem, trazendo mais autonomia na sala de aulq,
transformando o papel passivo dos estudantes e potencializando suas praticas a partir das metodologias
ativas com uma prdtica pedagégica mais engajadora, trabalhando o como e o qué a partir da leitura e

producdo de multiplos textos e linguagens - Multiletramento.

RESULTADOS

A experiéncia com as plataformas digitais, metodologias diferenciadas, demonstrou que a
integragdo entre a teoria e a prdtica com o uso de musicas e as TDICs é um caminho frutifero para a
aprendizagem em Lingua Portuguesa.

O uso do mural no Padlet transformou o estudo sobre as figuras de linguagem de uma atividade
individual e passiva (leitura do livro diddtico) para uma atividade colaborativa e ativa, provocando maior
engajamento e colaboragdo entre os alunos e a professora. O fato de os alunos serem responsdveis por
selecionar o material (letras de musica) aumentou seu senso de autoria e pertinéncia do conteudo.

Na fase de avaliagdo e fixagdo do conteddo, a utilizagdio do Kahoot demonstrou ser altamente
motivador. O formato de quiz répido e competitivo desmistificou a ideia de "prova" de gramatica,
permitindo que os alunos revisassem o conteltdo em um ambiente de baixa pressdo e alta interatividade.
A visualiza¢do imediata da pontuagdo e do ranking serviu como um indicador de progresso mais tangivel
do que notas tradicionais.

Uma forma de motivagdo aprendizagem integrada, a atividade agregou a leitura e a escrita

(selec@o de trechos e comentdrios no Padlet) com a escuta e a andlise de elementos visuais (uso dos videos
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e da interface das plataformas, uso do YouTube), concretizando a proposta dos multiletramentos e

preparando o aluno para atuar em um mundo cada vez mais digitalizado e significativo.

A memorizagdo mecdnica do perfil do objeto ndo é o aprendizado verdadeiro do objeto ou do
conteudo. Neste caso, o aprendiz funciona muito mais como paciente da transferéncia do objeto
ou do conteddo do que como sujeito critico, epistemologicamente curioso, que constréi o
conhecimento do objeto ou participa de sua construgéio (FREIRE, 2011, p. 67).

Com a contextualizag¢do das figuras de linguagem em textos populares, de fdcil entendimento
dos alunos, o professor pdde, por extenséo, abrir a discussdo sobre o uso de linguagem figurada na
argumentagdo, na persuasdo e no discurso formal, das habilidades essenciais para futuros profissionais
da drea juridica, tornando o aprendizado de grande relevéncia para a formagdo técnica.

Incorporar novas tecnologias na educagdo tem consequéncias tanto na prdtica docente quanto no
processo de ensino e de aprendizagem, pois os alunos vivenciam um conhecimento superficial nas midias
sociais, muitas vezes sem um direcionamento adequado e esse trabalho traz diferentes expectativas e
necessidades mais objetivas para sua formagéio, assim como modifica a postura do professor de detentor
do conhecimento para ser o protagonista nesse processo.

Dessa forma, os resultados da aplicagdo da sequéncia diddtica evidenciaram um aumento
significativo na participagdo e no interesse dos alunos pelo conteldo de figuras de linguagem,
tradicionalmente percebido como complexo ou cansativo. A abordagem, ao utilizar um objeto cultural
relevante para os estudantes (moUsicas populares) em conjunto com as ferramentas digitais de

gamificagdo e colaboragdo, conseguiu transformar a aula em um ambiente mais dindmico e interativo.

CONSIDERAGOES FINAIS

O relato de experiéncia evidenciou a eficdcia da utilizagdo das TDICs (Padlet e Kahoot) em
conjunto com um objeto culturalmente significativo (a misica) para o ensino de Figuras de Linguagem no
Ensino Médio Técnico. A experiéncia alcangou seu principal objetivo que foi o de demonstrar a eficdcia
da integragdo entre metodologias ativas e recursos digitais para o ensino de conteGdos gramaticais.

A aplicagdo da sequéncia diddtica, ao utilizar as ferramentas Padlet e Kahoot em associagéo
com a andlise de musicas populares brasileiras conseguiu superar a abordagem tradicional do ensino
de figuras de linguagem e assegurar uma aprendizagem efetiva aos alunos. Os resultados preliminares
apontam para um aumento significativo no engajamento, na participagdo e no interesse dos alunos do
primeiro ano do Ensino Médio, reforcando o potencial da gamificagcdo e da colaboragdo digital (uso

das TICs) como catalisadores no processo de ensino e aprendizagem.
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A metodologia ativa e gamificada ndo apenas melhorou o indice de participagdo e interesse dos
alunos, mas também os instrumentalizou para reconhecer e analisar recursos estilisticos em diversos
contextos, cumprindo o objetivo de tornar o estudo da Lingua Portuguesa mais din@mico, colaborativo e
relevante para a sua formagdo.

Ao utilizar géneros textuais e plataformas que fazem parte do cotidiano dos estudantes (redes
sociais, videos, memes), o ensino se torna mais atrativo e contextualizado, favorecendo o engajamento e
a compreensdo significativa dos contetdos curriculares, tornando a aprendizagem mais relevante.

Considera-se que a proposta ndo apenas tornou a aula de Lingua Portuguesa mais dindmica e
interativa, mas também cumpriuv o papel de promover o desenvolvimento de multiletramentos, ao inserir
o estudante em uma prdtica contextualizada que conecta teoria gramatical, tecnologia e cultura. A
relevancia das Figuras de Linguagem para a constru¢do de sentido em diferentes géneros textuais, como
evidenciado na andlise das letras de musica, foi consolidada de forma pratica.

Infere-se, dessa forma, que o uso estratégico das tecnologias digitais, aliado a um objeto de
andlise culturalmente relevante (a musica), configurou-se como um caminho promissor para revitalizar o

ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, especialmente nos cursos técnicos.
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